Digital Corner

Toni Mayorgas, director de DigaliX

Toni Mayorgas es director de
DigaliX, una empresa barcelonesa
de soluciones interactivas
especializada en dispositivos
de gran formato. Su producto
estrella es XTable, una mesa
multitactil con gran acogida en
multiples sectores. Aspiran a
convertirse en un referente en
Espanfa y abrir puertas hacia el
mercado europeo.

¢COmo nace DigaliX?

DigaliX surge en 2008 de un grupo de
companeros con experiencia en el sector
audiovisual e interactivo que queriamos

di

Toni Mayorgas, director de DigaliX, delante de su producto estrella, la mesa multitactil XTable Multitouch

aportar valor y crear un proyecto propio.

El nombre hace referencia a la capaci-
dad de ofrecer una solucion a cualquier
demanda del mercado. La X es la incog-
nita (en catalan, “diga-Ii X") a la que noso-
tros ofrecemos una solucion tecnolégica
a medida. En realidad, no encontrabamos
un nombre que realmente definiera todo
lo que podiamos hacer.

¢En qué estais especializados?
Somos especialistas en la interaccion de
gran formato y en la creacion de dispo-
Sitivos y aplicaciones que mejoran la ex-
periencia de usuario. También trabajamos
con superficies multitactiles, dispositivos

de reconocimiento de movimiento, reali-
dad aumentada vy virtual.

La XTable Multitouch es vuestro
producto estrella. ;En qué consiste?
Se trata de una mesa que incorpora un
dispositivo interactivo multiusuario, como
una tableta de grandes dimensiones
multitactil. Es muy resistente y el software
puede personalizarse segln su funcion.
Las primeras XTable eran de 55 pulgadas,

“Queremos acercar la
tecnologia a usuarios de
la tercera edad, con el
convencimiento de que
les puede facilitar la vida"

pero actualmente disponemos de dife-
rentes diserios, tamafos y formatos, para
poder llegar a varios sectores.

En 2013 empezasteis a trabajar en el
proyecto XHealth. ;En qué consiste?
El objetivo era desarrollar soluciones
digitales para contribuir a mejorar la salud y
el bienestar de las personas. A partir de ahi,
siguiendo el principio de que la tecnologia
debe adaptarse a las personas 'y no al re-
VES, N0s hemos abierto camino en campos
como la teleasistencia y la telemedicina.
Queremos acercar la tecnologia a
usuarios de la tercera edad, con el con-
vencimiento de que les puede facilitar la
vida, mejorar su conexion con el mundo

y ofrecerles aplicaciones de estimulacion
cognitiva'y manual.

¢lncorporais nuevos materiales a
vuestros productos?

Estamos en constante evolucion y al dia
de las nuevas tecnologias que pueden
ayudarnos a avanzar hacia soluciones
cada vez mas faciles de introducir en el
mercado. En este sentido, consideramos
gue el grafeno supondra un salto para la
creacion de dispositivos.

En el desarrollo de nuevos productos
estamos aplicando la realidad virtual y
la holografia. Nuestra Ultima creacion es
XHolo, un asistente en version holografica
gue incorpora distintas funcionalidades.
Puede interactuar con el usuario de
manera tactil y por voz, en diferentes
formatos y tamanos.

¢Cual es el mayor proyecto que
habéis afrontado?

Cada proyecto es un reto, porque siem-
pre creamos una solucion a medida.

Sin embargo, quiza el mas grande fue la
creacion de nuestras XTable desde cero:
encontrar las vias de financiacion, crear
el disefno industrial y producir con recur-
S0s limitados.

¢A qué sectores se aplican, principal-
mente, vuestros productos?

Todos nuestros dispositivos y los desarro-
llos de aplicaciones son multisectoriales.
Actualmente, los sectores clave son el
turismo, el ocio y la restauracion, las cor-
poraciones, las exposiciones museisticas,
los eventos, la educacion y la salud.

¢Contais con financiacion externa?
Siempre nos hemos autofinanciado me-
diante proyectos y capital de los socios.

Sin embargo, en 2010 conseguimos el aval
del Centro para el Desarrollo Tecnologico
Industrial (CDTI), con el programa NEOTEC.
También hemos recibido ayudas de ACC10
para proyectos especificos como XHealth
y para la internacionalizacion, con cupones
para la ayuda a las exportaciones.

“Las startups aportan
dinamismo a un mercado
deprimido, que necesita
reconvertirse”

¢Desarrollais integramente en
Barcelona el disefio y la tecnologia?

El software, el disefio industrial y el montaje
son 100% made in Barcelona. Lo Unico que
no desarrollamos aqui es la electronica,
que importamos de otros paises.

¢En qué mercados tenéis presencia
y en cudles queréis estar?
Estamos en el mercado espariol y traba-
jamos de manera puntual en el europeo.
También hemos hecho proyectos para
México y Singapur. Nuestro objetivo es
abrir mercado en el Reino Unido, Benelux,
Francia y Alemania, pero son retos compli-
cados y estamos valorando presentarnos
a rondas de financiacion externa.
También recibimos muchas peticiones
desde América Latina, pero de momento
solo podemos enfocar 10s proyectos a
servicios y desarrollos de aplicaciones, ya
que la logistica y las politicas arancelarias
suponen una barrera sin tener delegacio-
nes en estos paises.

Formais parte del Pier01 Bcn Tech City,
considerado “la casa de las startups”.
¢Qué grado de cultura de emprendi-
miento creéis que hay en Espana?
Todavia hay muchas dificultades para los
emprendedores en Espanfia, principalmente
de financiacion y burocracia. Sin embargo,
por suerte, en el ambito de la tecnologia
parece gue nos salimos de la norma.
Barcelona destaca en cuanto a cultura
de emprendimiento. La simple existencia
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de Bcn Tech City, cluster de empresas y
profesionales tecnoldgicos y digitales, con
sede propia y apoyado por la Generalitat y
el Ayuntamiento de Barcelona, demuestra
gue es asi.

Como emprendedores, ;considerais
que existen barreras en el mercado
para las startups?

El emprendimiento ha sido clave para sa-
car adelante DigaliX. Aungque la coyuntura
econdmica no haya sido la mas adecuada
para hacerlo, al contrario de lo que pueda
parecer, la crisis nos ha permitido encon-
trar un lugar en el mercado.

“La innovacion y la tecnologia son clave
para la recuperacion econdémica y el motor

de cambio de la sociedad”

Las instituciones publicas y algunas
entidades privadas apoyan a las startups
porgue aportan dinamismo a un mercado
deprimido, que necesita reconvertirse. El
problema aparece una vez conseguido
el primer impulso, ya que mantenerse y
avanzar requiere mucho esfuerzoy es aqui
donde se produce una seleccion natural.

¢Qué aporta la innovacién y la
digitalizacion a la sociedad? ;Y a los
negocios?

La innovacion y la tecnhologia son clave
para la recuperacion economicay el
motor de cambio de la sociedad. La
tecnologia es y debe ser una herramienta
gue nos ayude a crear una sociedad
mejor, mas sostenible, que mejore la
comunicacion y la informacion con aplica-
ciones Utiles para todos los sectores. En
los negocios, la tecnologia es un elemento
competitivo diferencial. Las empresas que
no la incorporen quedaran obsoletas.

¢Cual es el objetivo de DigaliX a corto
y medio plazo?

A corto plazo, queremos ser un referente
en Espafia en interaccion y abrir puertas
hacia el mercado europeo. Queremos
mantener nuestra filosofia “Lidmale X" a la
vez que potenciamos la gama de produc-
tos, de dispositivos y de aplicaciones.

A medio plazo, nuestro objetivo es
crecer cComo empresa, por lo gue necesi-
taremos incorporar capital y financiacion.
También queremos optimizar 10s procesos
de produccion y obtener socios en nues-
tros mercados objetivo.

DigaliX también ha colaborado con
el Sabadell Digital & Agile Lab en la
creacion de dos neveras interactivas
gue se encuentran en la sala.

Deslizar el dedo por la pantalla
permite descubrir, a través de videos
e informacion, algunos proyectos
del &rea de Innovacion de Banco
Sabadell y saber mas sobre TSB.

0s tiempos y nuevos

> royectos requieren
evos espacios y nuevas
metodologias de trabajo.



